
Solitario della Bastiglia Regole 

Di Patrick / 27 Febbraio 2024  

 

Il solitario è un gioco di puzzle che, come suggerisce il nome, si gioca in solitaria. Consiste nello 

spostare una biglia sopra un’altra per eliminare quest’ultima dal gioco. L’obiettivo finale è 

lasciare una sola biglia sul tabellone. 
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Materiale 

 1 tavola da solitario. 

 36 o 32 palline (a seconda della versione) 

Il tabellone 

 Esistono due tipi di tavoliere: 

– La tavola francese, con 37 fori che formano un ottagono. 

– La tavola inglese, con 33 fori che formano una croce. 

Come si gioca 

 Posizionare le biglie sui fori. 
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 Sulla tavola deve esserci sempre un buco vuoto. 

Tavola francese 

 Affinché il solitario sia risolto, il buco vuoto deve trovarsi in uno dei tanti punti 

contrassegnati da una croce. 

 

Tavola inglese 

 Il buco vuoto può trovarsi in qualsiasi punto del tabellone. 

Come si gioca 

 Per giocare : 

– Spostare una palla sopra un’altra. 

– La palla sovrastata viene rimossa dal tabellone. Si dice che è stata mangiata. 

Condizioni di gioco 

 Due palline una accanto all’altra. 

 Accanto ad esse c’è una buca vuota. 

 

Movimenti 

 I movimenti diagonali sono vietati. 

 Sono ammessi solo movimenti orizzontali e verticali. 

Suggerimenti 

 Non isolare una palla, perché è difficile, se non impossibile, recuperarla in seguito. 

 Se possibile, iniziare a liberare i lati o le ali e spostarsi gradualmente verso il centro. 

Fine della partita 

 La partita può terminare in due modi: 

– Il giocatore è bloccato; non può più mangiare una biglia. Il giocatore ha perso. 

– Il giocatore ha mangiato tutte le biglie tranne una. Il giocatore ha vinto. 


